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معرفي درس
• mmalekimajd@gmail.com
• Room 307

• Telegram group

• References
• Books!
• Google
• Prof. and TAs

نمره دهي•
درصد نمره تمرين ها با توجه به تعداد آن ها (2مشاركت كلاسي . 4تمرين ها و پروژه . 14 ترمو پايان  ترمميان • )ممكن است تغيير كند
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CLRS Introduction to Algorithms by Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, and Clifford Stein

JeffE Algorithms by Jeff Erickson



مقدمه
الگوريتم•
الگوريتماثبات درستي •
زمان اجرا•
روش هاي كارا براي حل مسئله•
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Topic Reference

Recursion  and Backtracking Ch.1 and Ch.2  JeffE

Dynamic Programming Ch.3  JeffE  and Ch.15 CLRS

Greedy Algorithms Ch.4  JeffE  and Ch.16 CLRS

Amortized Analysis Ch.17 CLRS

Elementary Graph algorithms Ch.6 JeffE and Ch.22 CLRS

Minimum Spanning Trees Ch.7 JeffE and Ch.23 CLRS

Single‐Source Shortest Paths Ch.8 JeffE and Ch.24 CLRS

All‐Pairs Shortest Paths Ch.9 JeffE and Ch.25 CLRS

Maximum Flow Ch.10 JeffE and Ch.26 CLRS

String Matching Ch.32 CLRS

NP‐Completeness Ch.12 JeffE and Ch.34 CLRS
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Recursionبازگشت 

نمونه اي از كاهش•
هانويبرج •
ادغاميمرتب سازي •
مرتب سازي سريع•
الگوي تقسيم و حل•
درخت بازگشتي•
خطيانتخاب در زمان •
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انتخاب در زمان خطي
ميانه و ترتيب آماري•

•Medians and Order Statistics ) از كتاب  9فصلCLRS(

كمترين و بيشترين مقدار •
Selection in expected linear time)  تحليل زمان مورد انتظار(تصادفي انتخاب   •

)تحليل بدترين حالت(انتخاب در زمان خطي •
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انتخاب در زمان خطي
ميانه و ترتيب آماري•

•Medians and Order Statistics ) از كتاب  9فصلCLRS(

كمترين و بيشترين مقدار •
Selection in expected linear time)  تحليل زمان مورد انتظار(تصادفي انتخاب   •

)حالتتحليل بدترين (انتخاب در زمان خطي •
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بازگشت به عقب
وزير nمسئله •
بازيدرخت •
•Subset sum
كليطرح •
)Text Segmentation(متن تقسيم بندي •
)Longest increasing subsequence(افزايش طولاني ترين توالي •
)Optimal binary search trees( دودوييجستجوي درخت بهينه •

12



درخت بازي
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Subset sum
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• In the n‐queens problem, the goal is a sequence of queen positions, 
one in each row, such that no two queens attack each other. For each 
row, the algorithm decides where to place the queen.

• In the game tree problem, the goal is a sequence of legal moves, such 
that each move is as good as possible for the player making it. For 
each game state, the algorithm decides the best possible next move.

• In the SubsetSum problem, the goal is a sequence of input elements 
that have a particular sum. For each input element, the algorithm 
decides whether to include it in the output sequence or not.
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